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CINEFOTOGRAFIA 2<

JARA PRODUGCGCIONES MERIGANAS
JIENTES, MITOS, BONDADES Y REALIDADES

dios Cinematograficos (ahora ENAC) de Ia UNAM, e especializo en las areas de Realizacion y Postproduccion. Profundizo sus
nstituto de Arte de Atlanta en E.U. y en la U.A.M. En 2008, fue seleccionado para el Talent Gampus de Guadalajara, y en 2009

rabajo en efectos visuales del largometraje Depositarios. También en 2013, se Ie otorg el premio Pantalla de cristal por su
fatuas. En 2015 recibe de nuevo el premio Pantalla de cristal por su trabajo como director de animacion de la serie
glo, producida por canal Once; ademas, 8sa misma serie és nominada a mejor programa en el marco del Eutelsat 2015, en

1a en la categoria de mejor largometraje mexicano dentro del marco del Festival Internacional de Cine de Guanajuato
(G a.
Fund
COpIC
mas a

2 |a produccion y postproduccion de proyectos audiovisuales diferentes y visionarios. Ei2 Media ha producido,
ptrajes desde su fundacion y continta siendo, bajo Su direccion, un espacio de creacion y concrecion de los suefios
goado peliculas y series para plataformas como Netflix, Amazon, Max, Vix y Claro-video entre otras.

Finalme
Efectos v
parte del ¢

docente en su alma mater, la Escuela Nacional de Artes Cinematograficas de Ia UNAM, impartiendo clases de
s, funge como presidente del colegio de animacion, uno de los nueve colegios que conforman la escuela y forma

Ei2 MEDIA S.A. de C.V.
Empre
de imag

Fundada con Ia mi idad e integral para la produccion y post produccion de cine y television.

Actualmente cuenta
Vision, Rec 2020) y Di

ernacionales (ITU, SMPTE e 1S0) para Ia correccion de color con proyeccion 4K (DCI) y HDR (HDR 10y Dolby
b una sala de Online 4K.

Sumado a esto contamg
asi como para la elabore
internacionales como Net

)0, tanto humano como tecnologico para la realizacion de animacion 3D y VFX para cine y television,
jer formato. Hemos entregado materiales a todas las televisoras de Mexico asi como a plataformas

animacion documental por serie
2 edad de hielo (2013).
On de color por el cortometraje

suales, por Depositarios (2012).

Centro de Capacitaciéon
Cinematogrdfica, A.C.
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Entender 1a tecnologia de HDR y explorar cOmo post producir

ligada al proyecto. Exploramos opciones de workflow y Ias ventajas puede tener, Por otro, lado Si &S f

con [0S presupuestos actuales del cine mexicano.

/MW

e (ue es el HDR, High Dinamic Range
e (ue es la curva algoritmica del Perceptual Quantizer. Y
tradicionales de contraste.

El regreso de Dolby al mundo cinematografico.
0tros caminos del HDR como el HDR-10

La tecnologia OLED, su origen en los celulares, y como esta
Que elementos se logran destacar mas en una imagen H
propuestas tecnologicas de consumo medio como el 8Ky 6

ograrlo para una produccion independiente.
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Que es el espacio de color REG.2020 y que ventajas puede tener Sobre espacio de color c¢

Porque no ha sido posible aplicar el HOR en Ias salas de cine y as posibilidades que
EI HDR en el streaming y Su penetracion en tanto en plataformas de paga como grat
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una pelicula en HDR sin tener una pl

el estandar PQ 2084 y como as

Igada al nacimiento de
DR. Y porque la tecno

10 sobre otras

Por queé una pelicula mexicana puede beneficiarse 4é"un proceso de HDR.
e (ueé tan caro puede ser post producir en HOR. Egdgndiendo el proceso, por

3D.
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Directores, productores y cine fotografos de
todos los ambitos y niveles de experiencia. Que
tengan proyectos o busquen comprender esta
tecnologia (HDR) y sus alcances.






