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TAEEER DE PRODUCCION VIRTUAL

Noah Kadner es Editor de Produccion Virtual, American Cinematographer
Maoazine. Kadner es el autor de Ia serie de guias "Virtual Production Field Guide"
para Epic Games, y anfitrion del podcast Virtual Production y la serie en vivo
Virtual Producer de Linkedln.

También es fundador y editor de VirtualProducer.io.

Graig Kief, ASG @S un director de fotografia que cuenta con una amplia experiencia en
efectos visuales y ha trabajado en volumenes LED desde sus inicios. Su trabajo en
producciones de volimenes LED incluye lIas peliculas Lee Soo Man, Muppets Haunted
Mansion y The Mars Project, asi como el programa de television Muppets Mayhem.

Craig también ha sido asesor técnico de varias producciones y estudios sobre el disefo y
uso de volimenes LED. Ademas, ha Sido instructor principal de Ia clase magistral de ASC
sobre produccion virtual y ha hablado en paneles de produccion virtual para la HPA, SMPTE,
NAB, DGA, The Television-Academy, The ASC'y 0Lr0s.

simplemente

ES una empresa mexicana dedicada al desarrollo de Ia
tecnologia audiovisual para las industrias de broadcast
y'cine digital, ademas de dar capacitacion, consultoria,
soporte y servicio desde hace veinte aos.

Su abanico de clientes cubre desde artistas y creativos
independientes, casas productoras, escuelas de cine,
hasta las televisoras mas importantes del pais v de
Latinoamerica.



https://ascmag.com/articles/author/noahkadner
https://ascmag.com/articles/author/noahkadner
https://www.unrealengine.com/en-US/blog/volume-2-of-the-virtual-production-field-guide-now-available
https://podcasts.apple.com/us/podcast/virtual-production/id1525975837
https://www.linkedin.com/in/noahkadner/recent-activity/events/
http://virtualproducer.io/
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INTRODUCCION A LA PRODUCCION VIRTUAL Y EFECTOS EN CAMARA
o Anfitrion: Noah Kadner
o Resumen de la agenda del dia

e Introduccion a los conceptos clave en produccion virtual y efectos
en camara

SESION PRACTICA 1: ESCENAS 3D CON TRACKEO DE CAMARA EN UNREAL
ENGINE

o Demostracion practica y participacion de los asistentes

o Explicacion del trackeo de camara en Unreal Engine

e Trabajo con iluminacion DMXy pixel mapping

PANEL DE DISCUSION: CINEMATOGRAFiA EN LA ERA DE LA PRODUCCION
VIRTUAL

e Moderado por Noah

e (on Ia participacion de cinematografos de AMC y ASC

e Preguntasy respuestas del panlico

L VISION
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REGORRIDO POR EL GENTRO DE GO
LED Y OPERACGIONES
e (Conoce al equipo del cent
o Aprende a controlar [as |
e (peracion de mapeo de
e Trabajo con Unreal Enc

SESION PRACTICA 2: FILMI
o [emostracion de ul
e Participacion de I
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SESION DE PREGUNTA
e ESpacio abier
e Resumen de
e (Qportunidac
o Despedida

103 FINALES

Gracie

Estudios
Churubusco.







